
Fabrication numérique



Une histoire de labs

Au début des années 2000 Neil Gershenfield, 
professeur au MIT met en place un cours 
intitulé : 

"How to make (almost) anything". 



Une histoire de labs

Le projet est simple : passer 
rapidement d'une idée à un prototype 
en équipant un labo de machines à 
commande numérique



Une histoire de labs

Succès immédiat des centaines 
d'étudiants souhaitent participer. 
Mais des questions se posent : 

- Comment assurer la pérennité des 
savoirs transmis entre les étudiants 
?  

- Quelle place pour l'enseignant ? 



Besoin d’hybride

Le numérique a besoin d’objets et de lieux pour s’incarner, 
pour faire le pont. De lieux, d’espaces, de milieux hybrides.  

Pas nécessairement de bornes avec un clavier, mais de 
poteaux, de totems, de bambous, d’objets relationnels, de 
robots du quotidien, de réalité synthétique, d’interfaces 
tangibles, de textiles haptiques ou intelligents ou ludiques 

- Hubert Guillaud

http://www.internetactu.net/2008/07/17/besoin-dhybridation/


Fablab, Medialab, Hackerspace, 
Makerspace,...



Fablabs

Lieu ouvert au public où il est 
mis à sa disposition toutes 
sortes d'outils, notamment 
des machines-outils pilotées 
par ordinateur, pour la 
conception et la réalisation 
d'objets.



Hackerspace

Du Chaos Computer Club à Berlin au 
Noisebridge à San Francisco en passant 
par le Tmp/lab en île de France.  

Ce sont des lieux de pratique et de 
critique sociale des technologies et outils 
numériques 



Hacking the spaces

As such, the political approach faded 
away on en route into tiny geeky 
workshop paradises.

https://www.monochrom.at/hacking-the-spaces/


Médialab

Un médialab est un lieu 
d'expérimentation et de 
développement en art 
médiatique.



Un makerspace est un lieu 
physique où les personnes se 
rassemblent pour partager des 
ressources et des 
connaissances, travailler sur 
des projets, réseauter et 
construire.

Makerspace



Les makerspaces sont des 
environnements d'apprentissage 
collaboratif où les personnes se 
réunissent pour partager des 
ressources : informations, 
connaissances et acquérir de 
nouvelles compétences.

Makerspace



Makerspace

Les makerspaces ne se 
définissent pas par un ensemble 
spécifique d’outils, mais plutôt 
par un état d’esprit de 
partenariat, de collaboration et 
de création.



Makerspace

https://web.archive.org/web/20210926050245/http://www.libraryasincubatorproject.org/


Littératie numérique 

« L’aptitude à comprendre et à 
utiliser le numérique dans la vie 
courante, à la maison, au travail 
et dans la collectivité en vue 
d’atteindre des buts personnels 
et d’étendre ses compétences et 
capacités »

Rapport du Conseil national du numérique, 
« Citoyens d’une société numérique »

https://cnnumerique.fr/nos-travaux/inclusion-numerique
https://cnnumerique.fr/nos-travaux/inclusion-numerique


Education aux médias et à l’information

Fiches CLEMI https://www.internetsanscrainte.fr/sid/enseignant

https://www.clemi.fr/fileadmin/user_upload/Publications/EMI2021/CLEMI_Brochure2021.pdf
https://www.internetsanscrainte.fr/sid/enseignant


Repair Café



Fablab



Des outils



Des outils de création

https://www.gimp.org/


Des ressources

https://www.chrishaughton.com/


https://finilesgrassesmat.fr/
https://www.youtube.com/channel/UC4J1d5-
WTIDSN8QbIe3Y0Xg/playlists

Moyens de diffusion et de partage

https://finilesgrassesmat.fr/
https://www.youtube.com/channel/UC4J1d5-WTIDSN8QbIe3Y0Xg/playlists
https://www.youtube.com/channel/UC4J1d5-WTIDSN8QbIe3Y0Xg/playlists


Un genre artistique

The Punishment -  Filipe Vilas-Boas Au-delà des limites - Team lab

https://vimeo.com/filipevilasboas
https://www.teamlab.art/fr/e/lavillette/


 « Accueillir et diffuser au sein de la bibliothèque les œuvres 
de la création contemporaine sous toutes ses formes, ce 
n’est pas créer un département ou un support de plus, au gré 
des modes, mais bien plutôt penser d’une manière nouvelle la 
bibliothèque comme un lieu de culture entièrement inscrit 
dans son temps. » 

Dominique Arot, « Les bibliothèques et la sensibilisation à la création artistique 
contemporaine », in Bibliothèques / Lieux d’art contemporain. Quels partenariats ? - 2001



Des artistes



Nicolas Clauss

http://nicolasclauss.com/frames/frames.htm


Julien Levesque

https://julienlevesque.net/


Waii Waii

https://waii-waii.com/


Julie Stephen Chheng

https://juliestephenchheng.com/


Eniarof -  Antonin Fourneau & Douglas Edric Stanley

https://www.eniarof.com/


Tae! by Robin Moretti Virtua Dojo by Chloé Desmoineaux,

https://www.eniarof.com/artistes/chloe-desmoineaux/


Des associations



Ping - Nantes

https://www.pingbase.net/


Siana - Evry

https://www.siana.eu


Zinc – Friche de la Belle de Mai - Marseille

https://www.snzn.org/


Electroni-k - Rennes

https://www.electroni-k.org/


Des festivals



NOGA - Nîmes

https://artsandculture.google.com/story/mgUhig59lkuG-w?hl=fr


Scopitone - Nantes

https://www.maintenant-festival.fr


Chroniques - Aix-en-Provence

https://waii-waii.com


Maintenant - Rennes

https://www.maintenant-festival.fr


Biennale NEMO - Région île-de-France

https://www.biennalenemo.fr/


Le Cube Garges - Garges-lès-Gonesse 

https://www.lecubegarges.fr/


Le lavoir numérique - Gentilly

https://lavoirnumerique.grandorlyseinebievre.fr/


KIKK Festival - Namur

https://www.kikk.be/fr


Now Play This - Londres

https://nowplaythis.net


A Maze - Berlin

https://nowplaythis.net


En bibliothèque



Mallapixels

http://www.mallapixels.fr/


Sallapixels

http://www.mallapixels.fr/


Espace Multimédia Gantner - Département du Territoire de Belfort

http://www.espacemultimediagantner.territoiredebelfort.fr/


Espace Multimédia Gantner - Département du Territoire de Belfort

http://www.espacemultimediagantner.territoiredebelfort.fr/


Fabulab 91 - Médiathèque Départementale de l'Essonne

https://mde.essonne.fr/lab.aspx


Fabulab 91 - Médiathèque Départementale de l'Essonne

https://mde.essonne.fr/lab.aspx


Matériel de création numérique - Médiathèque Départementale Haute Loire

https://mediatheque.hauteloire.fr/espace-pro/materiel-d-animation/le-numerique


Labo² - Bibliothèques de Nîmes 

https://www.nimes.fr/bibliotheque/labo2-laboratoire-des-usages.html


Labo² - Bibliothèques de Nîmes 

https://www.nimes.fr/bibliotheque/labo2-laboratoire-des-usages.html


Le Labo  - Bibliothèques Olivier Léonhardt - Sainte-Geneviève-des-Bois

https://lab-en-bib.abf.asso.fr/2024/01/28/interview-decouvrez-le-labo/


La Hutte - BAnQ

https://jeunes.banq.qc.ca/p/visiter/la-hutte.html


La Hutte - BAnQ

https://jeunes.banq.qc.ca/p/visiter/la-hutte.html
https://www.youtube.com/watch?v=bWap9dDiI7A


Le Square - BAnQ

https://square.banq.qc.ca/fablab


Pang Pang Club

https://www.pangpangclub.com/


Chut - Médiathèque pierrevives

https://themgames.itch.io/chut


Morceaux Choisis - Médiathèque Les Méjanes

http://www.citedulivre-aix.com/spip.php?article264


Découverte d’outils de programmation créative
Scratch - Makey Makey - Bare Conductive Touch Board - Wick Editor - Micro:bit

https://fr.slideshare.net/slideshow/decouverte-outils-de-programmation-creative/265586338


La pensée latérale des technologies désuètes



Scratch : http://scratch.mit.edu 

Un logiciel d’initiation à la programmation

http://scratch.mit.edu


Makey Makey : https://makeymakey.com/
Un carte pour connecter le monde physique et le monde numérique

https://makeymakey.com/


A quoi ça sert ? 
La carte Makey Makey permet de créer facilement des installations 
interactives en permettant de relier nos objets du quotidien à un ordinateur



+-

C’est un chemin qui commence et finit au même endroit. Pour circuler l’électricité a 
besoin de matériau conducteur :  câbles électriques, encre conductrice, métal, . . .

Qu’est-ce qu’un circuit électrique?



+-
L’électricité circule toujours du + vers le - 

les piles, mais également certains composants disposent 
d’une côté + et d’un côté - 



Câble crocodiles, cordons M/M, câbles audio, câbles électriques . . .

Quels matériaux conducteurs ?



Cuivre adhésif, papier aluminium, vis, plaque de métal, . . . 

Quels matériaux conducteurs ?



Fruits, pâte à modeler, . . . 

Quels matériaux conducteurs ?



Encre conductrice et crayons papiers contiennent du graphite qui possède 
des propriétés conductrices

Quels matériaux conducteurs ?



Animaux, plantes, collègues, amis, . . . A vous de tester ! 

Quels matériaux conducteurs ?



https://makeymakey.com/blogs/how-to-instructions/apps-for-plug-and-play
Une Sélection d’applications en ligne à découvrir pour Makey Makey :

https://makeymakey.com/blogs/how-to-instructions/apps-for-plug-and-play


Le Love Tester (« baromètre d'amour »)



Scratch + Makey Makey =

https://scratch.mit.edu/projects/145163609/


Retournez dans Scratch
Activez les blocs Makey Makey  



Activez les blocs Makey Makey dans vos projets Scratch 



Une histoire se compose d’un début, un milieu et une fin. Pour chaque case, dessinez une situation et 
imaginez les dialogues. Dans scratch, enregistrez les dialogues.

Atelier première histoire sonore : 



Une fois les dessins et les enregistrements terminés créez un programme dans scratch pour déclencher un 
enregistrement lorsque l’on appuie sur l’un des dessins. Faites les branchements et testez votre première 
installation 

Atelier première histoire sonore : 



Si votre PC ne possède pas de micro, vous pouvez brancher vos écouteurs de 
téléphone sur la prise casque de votre PC.



Si cette solution ne fonctionne pas pour vous, utilisez l’application dictaphone 
de votre Smartphone



Music as Material
Ne comptez pas uniquement sur les matériaux conducteurs, explorez de nouvelles 
façon d’interagir et de connecter des objets

https://www.youtube.com/watch?v=NSgw5PaEGRU
https://www.youtube.com/watch?v=NSgw5PaEGRU


Fruitophone

http://labenbib.fr/index.php?title=Fruitophone


Tour du monde à vélo - Google bike

http://labenbib.fr/index.php?title=Tour_du_monde_%C3%A0_v%C3%A9lo
https://vimeo.com/74756341


Touch board : https://www.bareconductive.com/
Un carte pour réaliser ses installations interactives

https://www.bareconductive.com/


A quoi ça sert ? 
La carte Touch Board permet de créer des installations interactives. Elle peut être 
utilisée de manière autonome.



A quoi ça sert ? 
La carte Touch Board permet de créer des installations interactives. Elle peut être  
également utilisée de manière autonome.



A quoi ça sert ? 
La carte Touch Board permet de créer des installations interactives. Elle peut être 
utilisée de manière autonome.



A quoi ça sert ? 
La carte Touch Board permet de créer des installations interactives. Elle peut être 
utilisée de manière autonome.



Elle utilise la même technologie présente sur les écrans des smartphones, permettant ainsi 
de détecter un signal sur une seule électrode.

Elle incorpore également une carte mémoire et une sortie casque



Transformez votre carte en instrument MIDI
Atelier création d’instrument de musique : 



Détection à distance : 
En modifiant le code il est possible d’activer la détection à distance.



Créez vos propres expositions interactives

https://www.bareconductive.com/news/building-an-interactive-wall-with-hand-lettering-artist-ian-barnard/
https://www.bareconductive.com/make/lego-interactive-wall-touch-board-pro-kit/


Créez vos propres expositions interactives



Créez vos propres expositions interactives



Créez vos propres expositions interactives
Bibliothèque BTUtils 

https://vimeo.com/658738152
https://github.com/craig-james-author/btutils


Créez vos propres expositions interactives

https://vimeo.com/601690158


Créez vos propres expositions interactives

https://www.youtube.com/watch?v=QPcaD6eSA9Q


Créez vos propres expositions interactives

https://vimeo.com/371194218


Wick Editor : https://www.wickeditor.com 
Flash revisité

https://www.wickeditor.com


A quoi ça sert ? 
Wick Editor est un logiciel libre en ligne permettant de créer des animations et de les rendre 
interactives. On peut ainsi créer des gif, des films d’animation, des jeux vidéo ou des histoires et 
documentaires interactifs. 



Atelier création de .Gif



Vous pouvez ensuite partager votre création en ligne et sur les réseaux 
sociaux



Partagez vos créations via giphy : https://giphy.com 

https://giphy.com


Ou détourner des oeuvres d’artistes et du domaine public

Les oeuvres de Kevin WeirLes détournements de Gallica 

https://www.thisiscolossal.com/2014/09/artist-kevin-weir-creates-ghostly-animated-gifs-using-archival-photos-from-the-library-of-congress/
https://www.huffingtonpost.fr/2014/09/16/gallica-gif-pinterest-bnf_n_5829996.html


Créer un jeu vidéo
Wick Editor permet  également de déplacer des éléments à l’aide des touches de clavier, les tutoriels (en anglais) 
sont disponibles sur la chaine youtube du projet : https://www.youtube.com/channel/UCXUM4laL0jXCO4wJjY15xqg

https://www.youtube.com/channel/UCXUM4laL0jXCO4wJjY15xqg
https://www.wickeditor.com/#/community/


Bib Goes Home (Game Jam game 2019)

https://www.youtube.com/watch?v=0n1nCapV_-E
https://www.youtube.com/watch?v=0n1nCapV_-E


Artivive : https://www.artivive.com/ 

Créer en réalité augmentée

https://www.artivive.com/


Waii Waii

https://waii-waii.com/


WickEditor + Artivive

https://bibliotheque.lhaylesroses.fr/node/1414084


Twine : https://twinery.org/ 

https://twinery.org/


A quoi ça sert ? 
Twine est un outil open-source pour écrire des histoires interactives, des 
récits non linéaires ou des jeux de rôle textuels.



A la croisée des mondes de la littérature numérique 
et du jeu vidéo - la narration interactive en question 

https://www.enssib.fr/bibliotheque-numerique/notices/71792-a-la-croisee-des-mondes-de-la-litterature-numerique-et-du-jeu-video-la-narration-interactive-en-question
https://www.enssib.fr/bibliotheque-numerique/notices/71792-a-la-croisee-des-mondes-de-la-litterature-numerique-et-du-jeu-video-la-narration-interactive-en-question


inklwriter : https://inklewriter.com/  

https://inklewriter.com/


A quoi ça sert ? 
Inklewriter permet aux utilisateurs d’écrire et de publier des récits à 
embranchements sans avoir besoin de compétences en programmation.



StoryMatrix

https://blog.inklewriter.com/


RenPy :
Un outil de création de Visual Novel

https://www.renpy.org/


Compilez votre jeu :  
pour PC Mac Linux Web Android iOS 



Downpour : https://downpour.games/ 

Entre collage et application

https://downpour.games/


Sok Stories : https://sokpop.itch.io/sok-stories 

Dessinez vos premiers jeux

https://sokpop.itch.io/sok-stories


Micro:bit : https://microbit.org/ 
Arduino et Makey Makey en une seule carte

https://microbit.org/


A quoi ça sert ? 

Micro:bit est une carte de programmation conçue par la BBC en 2016  pour équiper les écoliers 
anglais. 



Comment ça marche ? 



Micro:bots

https://vimeo.com/manage/videos/45989672


Tinkercad : https://www.tinkercad.com/ 

https://www.tinkercad.com/


A quoi ça sert ? 

Tinkercad est une application de modélisation 3D en ligne gratuite, simple à prendre en main, idéale 
pour les débutants.



Minecraft et impression 3D

https://www.instructables.com/3D-Print-Minecraft/


Dessins et impression 3D : Doodle3D

http://doodle3d.com/


Documenter, raconter, partager

https://dodoc.fr/

https://dodoc.fr/


Espaces de création numérique des bibliothèques de 
l'Université de Montréal. 

https://creanum.notion.site/Wiki-Cr-aNum-d1d89b0e971042e8a82696661050ab65
https://creanum.notion.site/Wiki-Cr-aNum-d1d89b0e971042e8a82696661050ab65


Fabulab 91 - Médiathèque Départementale de l'Essonne

https://mde.essonne.fr/lab.aspx


Labo² - Bibliothèques de Nîmes 

https://github.com/Labo2


La Hutte à la maison 

https://www.youtube.com/watch?v=r_GTdBVmdHs&list=PLRIKmyJhIcHEg6okHgIqqMchJrt2Aupn2


Développer les usages et pratiques numériques en 
bibliothèque



Merci 
julien.devriendt@animtic.fr

mailto:julien.devriendt@animtic.fr

